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Geophom, prestataire spécialisé
en photomontages eoliens

Créé en 2010 sur la base d'une experience de plus de 10 ans en
photomontages éoliens terrestres et offshore.

Acteur reconnu par de nombreux developpeurs et par les services
de I'Etat dans le cadre des Etudes d'Impact.

Références depuis 2010

Une cinquantaine de projets €oliens terrestres
4 parcs en mer pour I'Appel d'Offres 2012 (AO1)
2 parcs en mer pour I'Appel d'Offres 2014 (AO2)

(plus d'informations sur geophom.fr)




Qu'est-ce qu'un photomontage ?

C'est un outil d'évaluation de I'impact visuel

Il doit :

. Présenter un échantillon représentatif des possibles
(météo, orientation lumiere, distances...)

. Etre réaliste (rendu) et précis (géométrie)

. Etre observé selon des régles précises

. Etre conforme aux guides méthodologiques et aux régles de I'Art
— Il ne remplacera jamais une expérience reelle

— Il ne permettra pas de simuler toutes les situations
possibles




Principe et etapes du photomontage

Principe général : superposer une vue réelle (photographie)
avec une vue numeérique (image de synthése 3D)

1. Choix des points de vue (Maitre d'ouvrage)

2. Prise des vues et assemblage panoramique
3. Création modele 3D (Resoft Windfarm + Blender3D)

4. Recalage et rendu photo-réaliste

5. Présentation des photomontages
— Différents supports possibles




2. Prise des vues et assemblage panoramique

Utilisation d'un APN reflex 36 MPx
équipé d'un objectif 50mm

. 15 photos sur 360°
. Creation d'une vue panoramique cylindrique 360°

. Cadrage 180° pour le photomontage
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3. Création modele 3D et recalage

Utilisation d'un logiciel 3D spécialisé
(Resoft windfarm r4.5)

. Ultllisation de la topographie IGN (bdalti25) -

. Implantation des éoliennes (Adwen) T
. Positionnement des reperes

. Reglage des cameras (position, orientation 3 axes)




4a. Parametres pris en compte

Avec Resoft windfarm r4.5 :

- Topographie IGN hdalti 25 déclinée en 7 variantes relatives au niveaux hydrographiques rencontrés : simulation des marees
. Modele d'éolienne (modélisation déclinée en 7 variantes relatives au niveaux hydrographiques rencontrés)

. Sous-station (modélisation déclinée en 7 variantes relatives au niveaux hydrographiques rencontrés)

. Orientation solaire

. Type de lumiere

.Luminosité éoliennes et couleur de la lumiere

.Flou des contours d'éoliennes

. Opacité atmosphérique

.Courbure terrestre

.Réfraction atmosphérique (coef. de réfraction)

.Point de vue (posttion, orientation, type de projection, champ visuel de la caméra)

Avec Blender 3D :

.Jackets (ajustée en hauteur en fonction de la hauteur d'eauv)
.Courbure terrestre

. Orientation solaire

« 7 ‘tdevue (position, orientation, type de projection, champ visuel de la caméra)




4b. Rendu photoréaliste

Produire des éoliennes photo-réalistes

.Le rendu est produit sur le panorama
photographique.

.Les jackets sont alors superposes aux
eoliennes.

.La sous-station est ajouté sur la base
d'une modélisation basique de windfarm

Zooms photomontages
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Eclairage en contre-jour
Niveau de la mer : 4,7m




5. présentation photomontages

. Différents supports possibles :

s support cylindrique 180° (grand format, haute résolution)
> cahier de photomontages (84x30 cm)

> support web

. Des regles de présentation et d'observation
précises :

> Distance d'observation
> Champ visuel présenté
> Courbure panoramique du support

> Eclairage du photomontage




Meéthodologie photomontages
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Merci pour votre attention




